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Conhecimentos Especificos — Questdes de 1 a 30

1. Em relacdo a Gestao de Projetos e as Fases do Ciclo de Vida do Projeto, conforme Filatro (2014), analise as
afirmativas abaixo:

I. A Fase da Iniciacdo se caracteriza pela delimitacdo do foco e do alcance do Projeto, quando é possivel
definir os produtos a serem entregues e as suas caracteristicas.

Il. Escopo, Tempo e Risco formam as prioridades da Gestdo de Projetos, conforme recomendado pelo
Project Management Body Knowledge (PMBOK).

lll. Na relacdo entre o Referencial Concluido e o seu Tempo, as Fases da Execucdo e do Controle
configuram-se como o auge do Ciclo de Vida do Projeto.

IV. Atentar para a sincronizacdo de tarefas e para 0 monitoramento externo do Projeto faz parte da gestado
do Tempo e do Risco respectivamente.

V. Na definicdo de Projeto, tem-se o0 conjunto de estratégias adotadas na Fase de Escopo, de modo a
apoiar a aprendizagem individual ou do grupo.

Esta CORRETO o que se afirma apenas em:

allleV.
b) lll e IV.
c)ll,IVeV.
d)lell

2. Sobre os modelos de producdo de conteldos educacionais, conforme Filatro (2014), considere as
afirmativas abaixo, atribuindo V para a(s) verdadeira(s) e F para a(s) falsa(s):

( ) Nos modelos de producdo industrial, o professor é figura central e faz uso de sua presenca fisica para
expor uma unidade de estudo.

( ) A producdo autbnoma da instituicdo de ensino, responsavel por elaborar e formatar o proprio material
didatico, caracteriza-se como docéncia independente no modelo de producao artesanal.

( ) No modelo autor-editor, primeiramente o texto-base é produzido por um especialista e, posteriormente,
é desenvolvido pelo editor-pedagdgico.

( ) O Rapid Instructional Design (RIP) é um modelo pés-industrial em que a instituicdo disponibiliza
softwares e banco de imagens para a criagdo de contelidos.

( ) O crowdsourcing é o processo de criacdo de conteidos do modelo pds-industrial que visa responder as
demandas educacionais ainda ndo mapeadas.

Assinale a sequéncia CORRETA:

a)F,F,V,F F.
b)V,V,F,V, V.
¢)F,F,V,V,FE
d)V,F,F,F, V.
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3. Toda a pratica educacional tem um design instrucional, com uma acéo que visa atender alguma necessidade
de aprendizagem. Sobre design instrucional, de acordo com Filatro (2014), analise as seguintes afirmativas:

I. O design instrucional do produto tem seu foco nos conhecimentos psicolégicos dos comportamentos dos
participantes e em como esses aprendem os contetdos em diferentes situacoes.

Il. Em nivel macro (institucional), o design instrucional dedica-se a estruturar cursos, disciplinas ou
programas analiticos que contenham as diretrizes comuns de aprendizagem.

lll. InteracBes individuais que explorem as midias digitais e tenham autoavaliacdo do participante, sdo
caracteristicas de uma atividade de aprendizagem do design instrucional fixo.

IV. O design instrucional possui uma dindmica diferente de implementacdo, dependendo da formacdo de
turmas com ndmero administravel de alunos e tempo determinado.

V. No processo de design instrucional, avaliar a solugéo € parte da funcionalidade de todo o processo.

Esta CORRETO o que se afirma apenas em:

a)l,lleV.
by I,V eV.
o) llell.
d) e IV.

4. Sobre roteirizacdo de produtos com conteddos educacionais em Filatro (2014), considere as afirmativas
abaixo, atribuindo V para a(s) verdadeira(s) e F para a(s) falsa(s):

() A roteirizagcdo de contetdos educacionais € a transformacé@o de um contelido preexistente em guia de
producéo de midia.

() A roteirizagdo de contetdos educacionais pode resultar em diferentes roteiros para cada produto

desenvolvido.

A validagéo de um roteiro é feita apds a conclusédo do processo de produgdo do conteldo educacional.

Em um processo de roteirizacdo de contetdos educacionais, o olhar pedagogico e o comunicacional

tém a mesma importancia.

( ) Nas midias digitais, a roteirizacdo textual pode ser insuficiente para alcancar uma eficiente
representacdo do conteddo no produto final.

—~ ~
~— ~—

Assinale a sequéncia CORRETA:

a) V,V,F,V,V.
b) F,F,V,V,F.
¢) V,F,F,F,V.
d) V,V,F,F,F.
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5. A escolha adequada das diferentes tecnologias e de seus canais de veiculacéo colabora com o processo de
ensino-aprendizagem do aluno-participante da Educacédo a Distancia. Embasando-se em Moore e Kearsley
(2008), analise as seguintes afirmativas:

I. Uma das desvantagens do ensino-aprendizado baseado na web é o fato de a tecnologia ser pouco
confiavel.

Il. A tecnologia do texto impresso traz a vantagem do baixo custo e do controle, pois 0 material pode ser
selecionado pelo aluno-participante.

lll. As experiéncias do aluno-participante e do instrutor sdo constituidas de modo similar quando ambos
utilizam a mesma tecnologia.

IV. Apesar de exigir muito tempo para o desenvolvimento, as gravagdes com &udio podem tornar o curso
mais dindmico.

Esta CORRETO o que se afirma apenas em:

a)l, llell.
b)lelV.
c)llelll.
dyll, e lv.

6. A Educacdo a Distancia brasileira enfrentou diversas transformacdes relativas a sua expanséo técnica e ao
seu reconhecimento como modalidade educacional. Cada vez mais se enfatiza a necessidade da formacao
docente para a Educacéo a Distancia.

Sobre o aperfeicoamento dos cursos a distancia de formacao de professores, proposto por Moran (2010),
analise as afirmativas abaixo:

I. A implantacdo de metodologia menos progressiva é uma forma de aperfeicoar o processo de adaptacdo
dos alunos a Educacéo a Distancia, conforme o tipo de politica do sistema de ensino da instituicao.

Il. A utilizacdo de uma menor carga horaria presencial nos anos iniciais do curso permite um
aperfeicoamento da tutoria local com as aulas ao vivo e os materiais online.

Ill. A aplicacdo de textos na web € uma forma de aperfeigoar o curso para alunos participantes habituados
com a pesquisa continua e com a produgdo autbnoma.

IV. A combinacéo nos modelos teleaula de atividades em sala com as atividades da web e menos aulas
expositivas é recomendada.

Esta CORRETO o que se afirma apenas em:

al,llelv.
b) I, lllelV.
c) llelll.
dylilelV.

7. Embasando-se em Preti (2010), no que se refere ao uso do material didatico impresso para a Educacao a
Distancia, assinale a afirmativa INCORRETA:

a) O material deve permitir ao aluno-participante verificar seu nivel de compreensao, por meio de uma
atividade de autoavaliacéo.

b) O material tem o desafio de aproximar o discurso escrito de uma pesquisa cientifica ao discurso narrativo
do texto e das imagens.

¢) A dialogicidade do material esta na saudacao de abertura dos textos ou em momentos no texto em que o
autor convida o aluno-participante a paradas para reflexao.

d) A reproducéo de pensamentos de outros autores limita o texto-didatico, pois impede uma reflexdo do
professor-autor em busca de também levar o aluno-participante a pensar.
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8.

10.

Sobre criacdo e desenvolvimento de cursos a distancia que atendam pessoas com deficiéncia, de acordo
com Moore e Kearsley (2008), assinale a afirmativa INCORRETA:

a) Proporcionar, no polo de Educacdo a Distancia, espaco fisico, mdveis adaptados, softwares especiais,
monitores com telas grandes, caixas de som e mouse sdo medidas que atendem a acessibilidade de
todas as pessoas portadoras de tipos diferentes de deficiéncia.

b) O contelido multimidia para a web direcionado aos surdos pode oferecer sequéncias com ou sem
legendas para ilustracdes graficas e imagens em video.

¢) Monitoramento e avaliacdo dos cursos para pessoas portadoras de deficiéncia cognitiva sao atividades
que permitem obter informacdes sobre a eficacia dos icones que complementam os textos no curso.

d) Pessoas portadoras de visdo subnormal precisam que o corpo das letras nas palavras possua o tamanho

maior, permitindo ao aluno-participante a leitura do material sem o auxilio de lupas ou bin6culos especiais.

Sobre a Teoria da Interag&o a Distancia ou da Educag&o a Distancia como Interacdo de Moore e Kearsley
(2008), analise as afirmativas abaixo:

I. A distancia ndo é apenas uma questdo geografica, mas € um fenémeno pedagdégico, no qual o efeito da
relagdo espago/tempo no ensino e no aprendizado, no curriculo e no curso, no gerenciamento e na
organizacgdo do programa educacional € o mais importante.

Il. O custo tecnoldgico da relagcdo dos instrutores com os alunos diminui quando os cursos séo distribuidos
para 0 maior nimero de pessoas.

lll. A distancia fisica entre participantes de cursos da Educacdo a Distancia proporciona o desafio de
construcdo de técnicas especiais de ensino capazes de diminuir as compreensdes errdneas entre
instrutores e alunos.

IV. A orientac@o de que os alunos-participantes tém capacidades diferentes para tomar decisdes a respeito
de seu préprio aprendizado fundamenta-se no conceito de interacédo a distancia.

Estd CORRETO o que se afirma apenas em:

a)lell
b)lelV.
c)llelll
d)lllelV.

Sobre a produgédo do material didatico para a Educacdo a Distancia, conforme Mota e Leonardo (2019),
assinale a afirmativa CORRETA:

a) Em um ambiente virtual que facilite o uso de férum ou do chat, é importante que o material didatico
estimule as atividades de leitura e de escrita individuais.

b) A escolha de tipos diferentes de materiais didaticos permite aproximar tanto o contetdo quanto o instrutor
de um curso as variadas realidades dos alunos.

¢) Nos Massive Open On-Line Course (MOOC's), pode-se utilizar como contelido do material didatico a
filmagem sem edicdo de uma aula tradicional de 60 minutos.

d) A confiabilidade da referéncia bibliografica do material didatico € mais importante do que o papel do
professor como condutor das atividades de ensino.
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11.

12.

13.

14.

E caracteristica da Web 2.0:

a) Disponibilidade de paginas de forma gratuita, sem a necessidade de fazer backup dos aplicativos.

b) Menor nimero de ferramentas e possibilidades, além de permitir ao usuario ser produtor da informacéo.

c) Dificuldade inerente a programacédo e aquisicdo de softwares especificos para a criacdo de pagina da
web.

d) Espaco na rede a ser pago na maioria dos servidores, apesar da facilidade de criacdo e edigdo das
paginas.

De acordo com Mota e Leonardo (2019), na Educacéo a Distancia sao recomendados:

a) Ambientes virtuais em formato de debate (chat ou férum), para alunos que lembram daquilo que veem e
ouvem.

b) Materiais didaticos ilustrativos que mostrem fatos e exijam aten¢do aos detalhes, para alunos do tipo
intuitivo e observador.

c) Aplicativos que permitem fazer testes do contetdo, para alunos reflexivos que processam a informagéo
internamente.

d) Conteldos virtuais que solicitem a resolucdo de problemas por saltos intuitivos, para alunos que
aprendem por lampejos e estalos.

Em relacdo a “Aula Narrada” para a Educacgdo a Distancia, conforme Mota e Leonardo (2019), assinale a
afirmativa CORRETA:

a) O texto do slide precisa ser encaminhado em paralelo ao texto a ser lido.

b) A repeticdo do assunto e a linguagem coloquial sdo condi¢gbes importantes na producdo da aula narrada.

c) Deve-se improvisar a exposic¢ao oral na aula narrada, procurando simular uma aula presencial.

d) Para um curso de cinco meses com aula narrada, deve-se preparar, no minimo, dez produtos. Dessa
forma, desperta-se o interesse do aluno no acesso aos materiais disponibilizados.

De acordo com Mota e Leonardo (2019), o material didatico para a Educacédo a Distancia possui algumas
caracteristicas importantes. Analise as caracteristicas abaixo:

I.  Autoexplicativos e Motivadores.
II. Interativos e Expositivos.

lll. Variados e Estaticos.

IV. Praticos e Autbnomos.

Conforme esses autores, sao caracteristicas do material didatico para a Educagdo a Distancia apenas
aquelas apresentadas em:

a) ll e lll.
b)lell.
c)lelVv.
d) lile IVv.
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15.

16.

17.

18.

Na Educacdo a Distancia, os recursos audiovisuais despertam a atencdo de professores e alunos.
Embasando-se em Mota e Leonardo (2019), € CORRETO afirmar que a videoconferéncia:

a) objetiva complementar ideias e estudos apresentados no decorrer do caderno de estudos.

b) transporta a sala de aula para o mundo virtual, permitindo que grupos se comuniquem “face a face”.

c) permite que varias pessoas de diferentes localidades se encontrem em tempo real na transmissao de uma
aula.

d) organiza féruns de discussao sem o auxilio da configuracéo e da sincronia dos computadores e periféricos
conectados.

A entidade responsavel pela arrecadagdo de direitos autorais relacionados com madsicas, letras,
composicdes e arranjos, fazendo mediacdo entre o autor e 0 uso da obra, é o (a):

a) Secretaria do Audiovisual (SAV).

b) Escritério de Direitos Autorais (EDA).

c) Fundacéo Biblioteca Nacional (FBN).

d) Escritorio Central de Arrecadacao e Distribuicdo de Direitos Autorais Musicais (ECAD).

Segundo Moletta (2009), a funcdo do diretor de producéo é:

a) gerenciar os gastos de producdo e manter o equilibrio entre a realiza¢éo e o orcamento do filme.

b) viabilizar a producdo do filme, seja investindo o proprio dinheiro ou captando recursos com empresas e
editais de fomento na area audiovisual.

c) trabalhar com todos os outros membros da equipe, com a responsabilidade de tomar decisGes e fazer
escolhas nos momentos mais criticos da realizacéo.

d) viabilizar o filme na préatica, manter o contato com possiveis loca¢fes, passando por definicdo de elenco,
equipamentos de iluminacgéo, elementos de cena etc.

A etapa do desenvolvimento do projeto € aquela na qual o produtor apresenta a ideia em forma de um
roteiro completo ou em uma sinopse de um paragrafo. Durante os estagios de producdo, essa ideia sera
desenvolvida, tomara forma e ser4 encaminhada para veiculagéo.

Sobre o desenvolvimento do projeto de um produto audiovisual, conforme Kellison (2007), considere as
afirmativas abaixo, atribuindo V para a(s) verdadeira(s) e F para a(s) falsa(s):

( ) O produtor avalia o projeto para determinar os custos iniciais, obter financiamento e definir os provaveis
mercados.

() No pitch, o produtor pode conseguir financiamento para produzir desde o roteiro até a producédo de um
piloto.

( ) As taxas de licenciamento e outros aspectos legais da distribuicdo ou transmissdo do projeto ndo séo
negociaveis pelo produtor.

() O produtor define o valor exato do orcamento, ndo podendo variar valores.

() O produtor desenvolve a proposta e a sinopse da histéria como base para obter financiamento.

Assinale a sequéncia CORRETA:
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19.

20.

21.

22.

23.

24,

Sobre a edi¢éo, tendo como referéncia Murch (2004), é INCORRETO afirmar:

a) Para se obter uma boa edicao, é necessario ter muitos cortes.

b) A edicéo €, pela forca de sua paradoxal subtaneidade, uma influéncia positiva na criagdo de um filme.

c) Para realizar a edicédo, é preciso lidar com estrutura, cor, dindmica e manipula¢éo do tempo em um filme.

d) A edicdo consiste em cortar os pedacos ruins do filme, sendo que o editor faz uma busca para identificar,
nesse filme, o que é um pedaco ruim.

O orgao oficial de fomento, regulacéo e fiscalizacdo das industrias cinematografica e videografica no Brasil é a:

a) Agéncia Nacional do Cinema.

b) Secretaria Especial da Cultura.

c) Secretaria de Cultura e Desporto.

d) Associacao Brasileira de Emissoras de Radio e TV.

Os aparelhos de TV modernos em cores exibem imagens contendo mais de 100.000 pontos de imagens.
Esses pontos de imagens sdo denominados:

a) cor.

b) pixel.

c) aspecto.
d) resolucéo.

A protecéo de trabalhos que foram criados e preservados em formas tangiveis de expresséo é denominada:

a) patente.

b) direito autoral.

C) marca registrada.
d) direito de imagem.

“A diferenca crucial entre os sistemas mecanico e digital esta diretamente relacionada as caracteristicas que
impulsionaram os sistemas de edi¢do eletrbnica de acesso randémico e fizeram com que fosse aceito no
lugar dos velhos sistemas mecénicos.” (MURCH, 2004, p. 88)

Assinale a alternativa que NAO apresenta uma vantagem do sistema digital:

a) Maior rapidez.

b) Custos reduzidos.

¢) Uso nao sofisticado do som.

d) Integracéo de efeitos especiais eletrénicos.

O reconhecimento da locagéo (reco) é um passo muito importante para uma producdo. Assinale a acdo que
NAO faz parte do reco:

a) Escrever o roteiro.

b) Examinar a locagéo.

¢) Trabalhar as possiveis sequéncias.

d) Tirar fotografias que possam ajudar os técnicos.
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25.

26.

27.

28.

29.

30.

Assinale a alternativa que apresenta CORRETAMENTE um equipamento utilizado para identificar as
tomadas e sincronizar som e imagem:

a) Color Bar.

b) Matte Box.

c) Claquete.

d) Gravador Externo.

O enquadramento com duas pessoas, no qual aparecem as costas do entrevistador no canto do video e o
entrevistado ocupando o espaco principal, € denominado:

a) contraplano.
b) plano inteiro.
c) plano reverso.
d) plano detalhe.

Complete as lacunas com os termos adequados acerca da iluminacdo de uma entrevista:
“Para isso, usam-se trés luzes: uma luz principal ou luz , uma complementar e uma
. A principal é colocada da entrevistada, do mesmo lado da camera para a qual

ela estd olhando.” (WATTS, 1990, p. 195)
Assinale a sequéncia CORRETA:

a) padréo, soft, atras.

b) chave, contra-luz, na frente.

c) direta, preenchimento, ao lado.
d) forte, terciaria, em cima.

Assinale a afirmativa que apresenta CORRETAMENTE a funcéo da luz complementar (soft):

a) Esconder defeitos do cenario.

b) lluminar o cenario atrés do entrevistado.

c) Dar profundidade e acrescentar brilho aos cabelos.

d) Elevar o nivel da iluminag&o no lado do rosto mais afastado da luz principal.

N&o importando a duragdo ou o contetdo, cada projeto de programa de TV deve passar por cinco estagios
de producéo e cada estagio precisa de um ou mais produtores.

Assinale a afirmativa que, segundo Kellison (2007), apresenta CORRETAMENTE esses estagios:

a) |. desenvolvimento do projeto | II. pré-producéo | lll. producéo | IV. pés-producéo | V. edicéo.

b) I. pré-producéo | II. lauda | Ill. producéo | IV. pds-producéo | V. finalizagdo e distribuicao.

¢) I. lauda | Il. desenvolvimento do projeto | lll. producéo | IV. pds-producéo | V. vendas e marketing.

d) I. desenvolvimento do projeto | Il. pré-producdo | lll. producdo | IV. pés-producédo | V. finalizacédo e
distribuicao.

Ao assistirmos imagens reproduzidas em sequéncia rapida (25 ou 30 vezes por segundo), cria-se a ilusédo de

uma imagem em movimento, pois quando olhamos uma imagem, ela permanece em nossa retina por uma
fracdo de segundo. Esse fendmeno é denominado:

a) dioptria.

b) colorimetria.

c¢) varredura de tela.

d) persisténcia retiniana.



