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1. Conteúdo Programático 

a) Engenharia  de  Software:  processo  de  desenvolvimento  de  software;  ciclo  de  vida  de 
desenvolvimento  de software;  garantia  da qualidade  de processo e  produto  de software; 
gerência de projetos; engenharia de requisitos; arquitetura de software; métodos de análise e 
projeto de software; padrões de projeto; reuso; manutenção; ambientes de desenvolvimento 
de  software;  Melhoria  de  Processo  do  Software  Brasileiro  MPS-Br;  métodos  ágeis: 
manifesto ágil e seus princípios, gerenciamento de projeto de software: Scrum.

b) Análise de Sistemas: modelagem de sistemas baseada em UML; diagramas de caso de uso, 
diagrama de classes, diagrama de estados e diagramas de sequência; 

c) Algoritmos e Estruturas de Dados: comandos sequenciais, condicional e repetitivo; variáveis 
e tipos de dados; pseudocódigo; álgebra booleana; rastreio de algoritmos.

d) Conceitos  de Programação Orientada a Objetos:  fundamentos,  classes,  objetos,  atributos, 
métodos, herança, encapsulamento, programação orientada a eventos;

e) Banco de Dados: modelo relacional, normalização, linguagem SQL, administração de banco 
de dados, conceitos de suporte a decisão: DW (Data Warehouse), BI (Business Intelligence).

f) Governança  de  Tecnologia  da  Informação  e  LGPD:  conceitos  básicos,  princípios, 
importância, implementação, LGPD.

g) Inteligência  Artificial:  conceitos  básicos,  lógica  de  primeira  ordem,  formalismos  para 
representação do conhecimento, aprendizagem computacional.

h) Inteligência  de  Negócios  (Business  Intelligence)  e  Análise  de  Dados:  análise  de  dados, 
ciência de dados, big data, data warehouse. 
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